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leshalb immer auf 
fen, damit Sie sicher sind, 


dass alles einwandfrei zu Ihrem Nintendo | 


jen haben. 


Twarnun: Bitte lesen Sie vor > dos Geräts, der Game Dise und des. 
Zubehörs unbedingt die Wi 1 Produkt beiliegen. Diese 
Anl ‚lt wichtige Sicherheitsvorschriften. 


Bitte lesen Sie die Spielanleitung sorgfältig durch, damit Sie viel Freude an Ihrem 
neuen Spiel haben. Sie beinhaltet zudem wichtige Garantie- und Service-Informationen, 
Heben Sie diese Anleitung zum Nachschlagen gut auf. 
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GEN ODER -STATISTIKEN 
(CHERN, 


wire 
WIEDERHERSTELLUNG DER HEUTRALEN PosmoN 


DES CONTROLLERS 
solten die L- oder R-Tasten gedrickt sein oder ich der Control 
tlck oder C-Stick nicht In der neufralen Position befinden, 


Jm die ursprüngliche, neutrale Posi 


en ächst sämtliche Knöpfe, Tasten 


UM SPIELE, DIE MIT EINEM DOLBY SURRGUNDIPROIEO 
GEKENNZEICHNET SIND, IN MEHRKANAL-BURBOUND 


DoLBY 


SURROUND 


TM. ® AND THE NINTENDO, 
DOLBY, PRO LOGIG, AND 
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Bieht Jahre sind vergangen, seit das couragierte Star 
Fox-Team Andross überwältigte. Nach den Festlichkeiten 
anlässlich ihres Sieges kehrten Fox McCloud und seine 
Freunde zu dem Leben zurück, das sie kannten: Dem 
unablässigen Patrouilieren im gesamten Lylat System 
zum Schutze des befriedeten Territoriums. 


Bald machte sich Langeweile breit, die Fox Freund, Falco 
Lombardi, dazu veranlasste, sang- und klanglos zu 
verschwinden, was Spekulationen Nahrung. gab, die 
besagten, es entspreche seiner Natur als einsamer Wolf 
sein Heil in größerer Freiheit und höheren Gewinn- 


chancen zu suchen. 


Kurz darauf tauschte Slippy Toad seinen Pilotenposten 
gegen eine Stelle in der Cornerischen Waffen- 
entwicklungsabteilung ein, wo er bald seine angeborene 
innovative Kreativität demonstrierte, während Fax’ alter! 
Freund und Mentor Peppy Hare den aktiven Flugdienst 
quittierte, um in den Rang eines Navigators und 
Obersten Beraters einzutreten 

Auch die Great Fox hatte schon bessere Tage gesehen. 
Ein Schiff dieser Größe in Schuss zu halten verschlang 
Igehörige Geldsummen und es war verhältnismäßig 
schwer, gut bezahlte Aufträge für Kampfpiloten und 


Söldner an Land zu ziehen. 


So kam es, dass Fox und Konsorten ziellos durch die 
Galaxie drifteten und tatsächlich bereits hofften, 
dass sich General Peppers Hologramm zeigte 
und ihnen einen lang ersehnten fesseinden, 

fordernden und lukrativen Auftrag erteilen 


würde. 


UT | ! f 


Peppy Hare 
Fox McCloud 


In den acht Jahren nach 4 
seinem Sieg über Andross ist 


Obwohl er den Pilotendienst f 
quittiert hat, ist: die Verbindung 
zu Fox nicht abgebrochen, denn 
Fox MeCloud zu einer Füh- er steht dem Team als 
rungspersönlichkeit: herange- re 


wachsen und er wird immer „i 
noch als Held betrachtet. Er ist ä auftretenden  Konzentrations- 
ne schwächen wird er von allen 


noch aktiver Pilot und seine 
Fähigkeiten im Nahkampf und hoch geschätzt, = 
im Umgang mit Waffen sind 
‚sehr gefragt. 


Slippy Toad 


Erst seit kurzem verbringt Slippy 

Toad viel Zeit in der Cornerischen 

h Waffenentwicklungsabteilung, arbei- 

Tricky tet aber gleichzeitig mit seinen 

Freunden im Star Fox-Team 

Unschätzbar sind auch seine 

technischen Neuerungen an ROB 
und dem Arwing. 


Schwer zu glauben, dass der 
kleine Frechdachs Prinz Tricky 
eines Tages den Stamm der 
EarthWalker anführen wird. Erst 
recht, als nun sein Vater 
gefangen gehalten wird und die 
Zukunft durchaus düster aus- 
sieht. Kann denn ein so un- 
gleiches Paar die letzte Hoffnung 
für Dinosaur Planet sein? 


HAUPTAKTEURE 


ROB, der Roboter 


Nach einigen Umbauten und Neue- 
rungen durch Slippy hat: ROB nun eine 
echte Persönlichkeit, und wird von allen 
als vollwertiges Mitglied des Star Fox 
Teams betrachtet. 


Falco Lombardi 


Falco Lombardi hat das Team vor etlichen Jahren 
verlassen und wurde seitdem nicht mehr gesichtet. 
Doch eines ist sicher: Was auch immer die Zukunft 
bringen mag, Falco und Fox wird immer eine starke 
Freundschaft verbinden. 


General Scales 


Pt Da die hinterhältigen SharpClaw nicht zum 
rysi regierenden Dinosaurierstamm gewählt 
ae Neizte Üpenisbende ihren untergei wurden, stellten sie unter ihrem selbst 


genen Heimat Cerinia reist, Krystal duı ernannten Anführer Scales (Schuppe] eine 
die Galaxie auf der Suche nach Antwort Armee auf, die die anderen Stämme 


wie es zu dieser Katastrophe kommt unterwerfen soll. Mysteriöserweise wird 
„ konnte. Da erreicht sie ein Hilferuf vo Scales in letzter Zeit immer mächtiger. 
inem kleinen Planeten innerhalb des Lyl Hat. er vielleicht frernde Unter ing? 


Systems, der Krystal hoffen lässt, dass 8 
bald Antworten auf ihre Fragen erhalt... 


Einer der zwei herrschenden Stämme 
auf Dinosaur Planet. Aufgrund ihrer 
enormen Kraft und Schnelligkeit: sind sie 
eine hoch geachtete Familie der Dino- 
saurier — auch wenn die Cloud-Runner 
dem widersprechen mögen. 
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den geheimnisvollen Hünenstein macht sie 
zu wertvollen Verbündeten. 


Diese friedlichen Grasfresser leben am 
Fuße der mächtigen Eisspitze. Ihr Wissen 


im das Gebiet, in dem sie leben, und um 


Mit ihrem dicken, wolligen Fell, ihrer Masse, 
Unerschütterlichkeit: und Zähigkeit meistern 
sie seit Jahren ein Leben voller Entbeh- 
rungen. Diese Fähigkeiten könnten für Fox 
überlebensnotwendig werden. 


tlich: L 


t-Fuß) 


Ein scheuer und spiritueller 
Stamm, der sich nur selten zeigt. 
Die Anwesenheit der SharpGlaw 
in ihrem Gebiet, verstärkt nur ihre 
angeborene Vorsicht: und ihr 
Misstrauen, was Fox am eigenen 
Leib erfahren wird. 


örtlich ) 
Die blutrünstigen RedEye 
sind reuelose Killer. Sie 
wurden von den EarthWalker 


herrschende Stamm 
Dinosaur Planet: Die 


CloudRunner. Sie sind stolz aber 
auch tapfer und ihre Königin wird 
zu einem geschätzten Verbün- 
deten im Kampf gegen den 


sicher unter Verschluss ge- 
halten, bis General Scales sie 
freiließ, damit sie die Tempe 
stadt überrennen. 


diabolischen General Scales. 


Diese gemütlichen Giganten sind 
auch aus großer Ferne schnell 
auszumachen, da sie hoch 
aufragen über dem zerklüfteten 
Land ihres Planeten 


Fox McGloud: Spielstart fs F 
Falls du keine NINTENDO GAMECUBE” Memory Card 

(Speicherkarte) eingesteckt hast, wirst du darauf 
hingewiesen, dass dein Spielfort- 
| schritt nicht gespeichert werden 
kann. Du hast: nun die Möglichkeit, 
das Spiel zu beginnen ohne zu 
speichern oder eine Memory Card £ 
(Speicherkarte) einzustecken. 


| Wähle Fox an und drücke den A- 
Knopf, um das Spiel zu starten. 


Hast du eine Memory Card 
(Speicherkarte) eingesteckt, ge- 
langst du in das Spielauswahl- 
menü [SPIELAUSWAHL]), In diesem 
Menü kannst du entweder ein |} 
neues Spiel starten oder den 
gewünschten Spielstand fort- 
setzen. 


Entscheidest du dich dafür, ein 
neues Spiel zu starten, gelangst du 
als Nächstes in das Namens- 
eingabemenü [NAMENSEINGABE), 
in dem du deinen Namen bzw. deine 
Initialen [bis zu drei Zeichen) 
eingeben kannst, 


Sobald der Name eingegeben ist, 
bzw. ein gespeicherter Spielstand 
geladen wurde, wird der Inhalt: der 
Spieldatei angezeigt, 


Wähle Peppy an und drücke den A- 
Knopf, um ins Optionsmenü zu gelangen. 
BILDFORMAT: Wählst du NORMAL an, 
wird der Bildschirm im Format 4:37 
angezeigt. Wählst du BREITBILD an, 

wird der Bildschirm im Breitbildformat: 
16:9 angezeigt (erfordert einen 
Breitbild-TV). 

RUMBLE FEATURE: AN oder AUS, 
Stellst du das Rumble Feature auf AUS, 
wird die Rumble-Funktion des Controllers 
nicht aktiviert. 


AROB, der Ro 


Wähle ROB an und drücke den A-Knopf, 
um in das Sprachauswahlmenü zu 
gelangen und dort die UNTERTITEL AN- 
oder AUSzuschalten. 


Slippy Tosd: AUDIO-Einstellung 


Wähle Slippy an und drücke den A-Knopf, 
um in das Audiomenü zu gelangen. 
AUSGABE: Du hast die Auswahl zwischen 
STEREO, SURROUND, MONO und 
KOPFHÖRER, um die Tonausgabe zu 
optimieren. 
Lautstärkeregulierung: Du kannst außer- 
dem die Lautstärke der MUSIK, 
SOUND-EFFEKTE und der ZWISCHEN- 
SEQUENZEN einstellen. 
Oder du stellst, die GRUNDEINSTEL- 
ler .her"indem du hier den 
A-Knopf drückst. 


:hauswahl 


Um deinen Spielstand speichern zu können, musst du 
eine Memory Card (Speicherkarte) in Steckplatz A 
einstecken. Drücke START/PAUSE, um das 
Kommunikator-Menü zu öffnen und wähle dort die 
Memory Card (Speicherkarte) an. Drücke anschließend 
den A-Knopf, um deine Wahl zu bestätigen. 

Wenn du dich entschieden hast, deinen Spielstand zu 
speichern, dann wähle mit Hilfe des Control Sticks JA 
an und bestätige deine Wahl, indem du den A-Knopf 
drückst. Daraufhin werden deine Spieldaten auf der 
Memory Card (Speicherkarte) gespeichert. 

STAR FOX ADVENTURES benötigt drei freie Speicher- 
blöcke auf deiner Memory Card (Speicherkarte). 

Die im Spiel eingestellte und auf der Memory Card 
(Speicherkarte) abgespeicherte Sprache wird gegen- 
über der Spracheinstellung des NINTENDO GAMECUBE 
vorrangig behandelt. (Für weitere diesbezügliche Infor- 
| mationen siehe bitte in der Bedienungsanleitung der 


er en nach.) 


SPIELSTART 


TUNG: Entferne nicht die. Memory Card 


Speicherkarte) während des Speicher vorgangel 


Dieser Spieltitel ermöglicht eine bessere und klarere 
Bilddarstellung auf Fernsehgeräten, die den BOHz- 
Modus unterstützen. 

Wenn du zum Anschluss ein NINTENDO GAMECUBE 
RGB-Kabel verwendest und das Fernsehgerät über 
einen RGB-Eingang und eine PAL6O-Funktion verfügt, 
erfolgt eine sanftere Bildwiedergabe mit, reduzierten 
Flimmern. 

Um»den BOHz-Modus zu aktivieren, halte während der 
Einblendung des NINTENDO GAMECUBE-Logos den B- 
Knopf: gedrückt, bis der folgende Text erscheint: SOLL 
DIE DARSTELLUNG IM BOHZ-MODUS ERFOLGEN? 
Wähle JA aus, um diesen Modus zu aktivieren. 


jean 


" ! Bitte beachte, dass bei manchen Fernsehgeräten 
durch die Aktivierung des 6OHz-Modus automatisch 
eine Formatumschaltung auf Breitbild (16:9) erfolgt. 


"Zur Handhabung der Kamera: Drücke die L-Taste leicht, um die Kamera | 
hinter deiner Spielfigur zu positionieren. Halte die L-Taste gedrückt, um 
i in den Seitwärts-Modus zu schalten und so bei fester Kamera- 


Spiel wird pausiert: Kommurikator-Menü wird aufgerufen. 

| | |Iier kannst cs mt den einzenen Migiedem des Sr FaxTeems 

Kontakt: aufnehmen, um weitere Informationen zu deinen 

Spebtand au der Many Da [Spercherkarte] SPELTERN cr des 
Spiel BEENDEN. 


Zum Steuern von Fox/Krystal,/SnowHom//Dinosaurier. 
auf Gegner oder ähnliches 
kann man sich einen Rundumblick verschaffen. 


Damit: kann man ein Schutzschild um Fox aufbauen und im 
gegnerische Angriffe abblocken. 


erblickt, r 
Spitgur. Has Fox ZOOMATIO aufgesetzt, dann kanns cu mi Hi 
des C’Sticks das Bild heran- und wegzoormen. 


gewünschte kem/die Waffe aus dem C-Stickinventar aus und drücke 
den Y-Knopf). 


3 nach Stion weicht dane Spifgur auf utarschiediche Weise 
Bedrohungen Während der Wanderung durch die 
Dinosaianek ralk dene For. nach vos und! hnerhab eher 
Nahkampfszene volührt: sie eine Reihe von Saltı oder Rollen, je nach 


dem. 


‚sogenannte Aktionsknopf, Seine Funktion hängt von den 
unterschiedichen Situationen ab, in der sich deine Spieligur befindet: 
Im Kampf wird mit dem Stab angegriffen, im CSückinventar kann 
iner von Tokyo Tricks altwrt oder ei kem bnuizt werden und 
während Fox Erkundung seiner Umgebung kann er Dinosaurier 
ansprechen. ‚der Einblendung am oberen, nechten Bildschirm- 
| rand lässt. sich die jeweilige, momentan verfügbare Aktion erkennen.) 


Y 


A-Knopf: 
Fox oder Krystals Energie - 
Wird hier angezeigt. 7 A Hier wird angezeigt, weiche 


Aktion gerade für den A- 
Knopf zur Verfügung steht. 


| 
Die verfügbare Stab-Magie 
wind hien angezeigt. 


N 
© } 


k ‚Hier wird angezeigt, welche 


wo 
\ Knopf zur Verfügung steht. 


g 


Kamera-Symbol: 


‚Wenn dieses Symbol er- 
scheint, heißt das, dass die 
Kamerasicht: Im Mament, 


nicht zu Anlern it, C-Stick-Inventar 


BILDSCHIRM-ANZEIGEN 


ul Watten, em und Trickys 
[Tricks werden hier 
| singobiander. 


| ji 


Hier ist zu sehen, wie vle 
blaue Pitz-Pilze Tricky noch 


Spmmeln kann man 2.B. Iverns 


Energiezellan. Mond-Raife, 
mer-Fliegen. Blaue Fltz- 
ze und Bornbensporen. 


Mit. Hilfe des + Suauer- 
krauzgs hat man Zugang 
zur PDA-Anzeige- 


ınktion: 


Die jeweiige Waffe bzw. des 
jeweilige item, mit dem der 
Y-Knopf belegt wurde, ist 
hier zu sehen. 


- een =... 
Peser-Zähler 


£ 
"| Gibt: die aktuelle Anzahl ari 
gesammelten Posurn ar. 


ie zwei 


one 
Ri Y 


Es gilt vier ei, die aus schwarzer Materie geschaffen 
wurden und die zerstörerischen Kräfte des Planeten 
absorbieren und versiegeln können, zu finden. General 
Scales hat alle vier Ahnensteine entwendet, was zur 
Folge hat, dass der Planet beginnt auseinander zu 
brechen. Sie müssen in die Quel-Tempel zurückgebracht, 
werden! 


Sie sind die Lebensspender von Dinosaur Planet und 
wurden vom Stamm der EarthWalker versteckt, als sie 
von General Scales’ Armee angegriffen wurden. Die 
Geister müssen zum Krazoa-Palast zurückgebracht 
werden! 


AU 


Der Stab 


Krystals magischer Stab ist: mit unglaublichen Kräften 
ausgestattet, Er kann als Schalter dienen, mit: dem 
Tore zu öffnen sind, als Hebel, mit dem schwere Steine 
hachgestemmt werden können [wiederholt auf den A- | 
Knopf drücken) und als Stock, mit dem Kisten 
zerschlagen werden können. 


‚Auf Dinosaur Planet, sind einige sogenannte Magische 
Höhlen zu finden, in denen sich Stab-Upgrades 
befinden. Der Stab fängt an zu vibrieren und grün zu 
leuchten, sobald sich eine solche Höhle in der Nähe 
befindet. Suche den Eingang, um eine neue 
Waffentechnik zu erhalten, die dann im C-Stick- 
Inventar aufgenommen wird, Dort kannst du das 
entsprechende Symbol anwählen und dann einsetzen, 
indem du den A-Knopf drückst (oder du legst es auf 


den Y-Knopf). eo 1 


Es gibt mehrere unterschiedliche Stab-Techniken, die 
allerdings bei Benutzung Stab-Magie verbrauchen. Du 
kannst aber diesen Stab-Magiemeter wieder 
auffüllen, indern du die Magie-Kristalle der Magie- 
Lilien aufsammelst, die überall auf Dinosaur Planet 
wachsen. 


Magischer Stab 
a ii 


SO WIRD GESPIELT 


Drücke den A-Knopf, um den Stab zu zücken, 
wenn sich ein Bösewicht nähert. Sobald Fox den Stab 
hält, visiert: er automatisch seinen Gegner an und kann 
auf das C-Stick-Inventar zugreifen ohne ihn aus den 
Augen zu lassen. (Diese Auto-Zielerfassung kannst; du 
beenden, indem du den B-Knopf drückst.) 

Wenn du in dieser Situation den A-Knopf drückst, wird 
eine Standardattacke ausgeführt, doch bei dieser Art 
des Angriffs kann es recht lange dauern, bis der 
Gegner endgültig besiegt ist: 


Combos 
Um einen schnellen und stilvollen Sieg zu erringen, 
sollten Combos angewandt: werden. Halte einfach den 
A-Knopf gedrückt, bis eine Combo aktiviert ist. Es gibt 
unterschiedliche Combos. Führe zunächst einige 
Standardattacken aus und drücke dann den Control 
Stick nach links, rechts oder unten, während du 
weiterhin den A-Knopf drückst. 

Du kannst sogar einige Stab-Techniken innerhalb eines 
Nahkampfes. einsetzen. Um einen schnellen Zugriff 
darauf zu haben, solltest du sie aber 
vorher dem Y-Knopf zuweisen 


Ausweichen und Abwehren P_ 
Manchmal wehrt ein. 
SharpClaw deinen Angriff 

ab und holt: dann selbst 
zum Schlag aus. In 
solchen Fällen kommen der 
X-Knopf (Ausweichen) und die R- 
Taste [Abwehren) zum Einsatz. 
Du kannst so gegnerischen 
‚Angriffen ausweichen oder so lange 
deine Stellung halten, bis es sicher 4 
ist, selbst zuzuschlagen. 


Bösewichter 
Auf Dinosaur Planet: wimmelt es geradezu vor 
bösartigen Räubern und aggressiven Pflanzen, die 
offenbar nur darin Vergnügen finden, dir das Leben 
schwer zu machen. Was das Ganze noch schlimmer 
macht, ist die Tatsache, dass "einige dieser feindlich 
gesinnten Gegner immun’ sind gegen. die Auto- 
Zielerfassung. Du musst dir also eigene Strategien 
aneignen, um sie besiegen zu können, 


SO WIRD GESPIELT 


Trickys Tricks 


Der junge Prinz Tricky hat, ein paar Tricks auf Lager, die 
nur er beherrscht. Im Laufe des Abenteuers lernt Tricky 
immer mehr Kommandos und es macht ihm einen 
ungeheuren Spaß, seine Tricks vorzuführen und Fox 
damit gleichzeitig helfen zu können. 


Trickys Tricks einsetzen R 
Sobald beispielsweise ein Fragezeichen über Trickys 
Kopf erscheint (und er ruft auf Englisch: „Look at this! 
[Sieh dir das an!]‘ oder „There is something near! [Hier f 
ist: irgendwasl]"), kannst du Tricky ein Kommando 
geben. Wähle einen der verfügbaren Tricks im C-Stick- 
Inventar an und drücke den A-Knopf. (Auch diese Tricks P 
können auf den Y-Knapf gelegt: werden.) 

Wenn Tricky genügend Energie hat, führt er das 
gewünschte Kommando aus, Falls nötig kannst du ein 
Kommando auch widerrufen und ihn zurückrufen, 
indem du das Fuß-Kommando gibst. 


Tricky kann dich auch vor einem Gegner warnen, wenn 
sich ein Bösewicht in der Nähe befindet, der sich Fox’ 
Blickfeld noch entzieht, weil er sich beispielsweise 
versteckt. In diesem Fall erscheint ein Ausrufezeichen 
über Trickys Kopf (und er sagt auf Englisch: „Bad guy! 
[Bösewicht!]") nl 
Tricky füttern —————— 
Natürlich verbraucht Tricky Energie, wenn er ein 
Kommando ausführt, weshalb Fox ihn mit: blauen Flitz- 
Pilzen füttern muss. Wenn er alle Flitz-Pilze verbraucht 
=, | hat, kann er kein Kommando mehr ausführen und zeigt 
dies, indem ein Flitz-Pilz in Rot über seinem Kopf 
‚erscheint. Dann muss Fox blaue Flitz-Pilze suchen, sie 
fangen und an Tricky verfüttern! 

Die blauen Flitz-Pilze werden im C-Stick-Inventar_ auf- 
genommen, sobald man welche gefangen hat. Öffne 
das ItermAnventar, wähle das entsprechende Symbol an 
und drücke den A-Knopf, um an Tricky so viele Pilze zu 
verfüttern, bis er satt ist, 

Tricky spielt gerne Ball 

Manchmal ruft Tricky folgenden Satz auf Englisch: 
„Lets playl“. Damit sagt er dir, dass er Ball spielen 
möchte. Aber im Grunde er jelt Tricky immer gerne 
Ball. Probiere es ruhig einmelt ‚aus. Vielleicht erlebst du 


7 . . 


Samn 


Zusätzlich zu den Stab-Upgrades und Kommandos für 
Tricky kann Fox auch Gegenstände aufnehmen, von 
denen manche immer eingesetzt; werden können und 
andere nur in ganz bestimmten Gebieten. 


Sobald ein Item aufgenommen wurde, erscheint ein 
Symbol dafür im C-Stick-Inventar. Wähle dieses Symbol 
an und drücke den A-Knopf, um es einzusetzen. Und 
vergiss nicht, dass du es auch auf den Y-Knopf legen 
kannst. 


Wie bereits erwähnt, kommen manche Items nur in 
bestimmten Gebieten zum Einsatz. Verlässt du ein 
solches Gebiet mit dem betreffenden Item, dann 
verschwindet das Symbol aus dem C-Stick-Menü, um 
zu zeigen, dass dieses Item nicht länger von Nutzen Ist, 


Thornta IE 


Im ThornTail-Tal befindet sich ein 
Basar, dessen eigenbrötlerischer 
Inhaber ein merkwürdigen, schweb- 
‚ender Dinosaurier ist, ‚den alle den 
Basar-Hüter nennen. Er besucht die 
entlegensten Orte auf Dinosaur 
Planet, immer auf der Suche nach 
Items, die er in seinem Basar zum 
Kauf anbieten kann. Außerdem 
zeichnet er sich durch seine große 
Leidenschaft _für Peser aus. Du 
solltest, seinem Basar recht häufig 
einen Besuch abstatten, denn du 

findest: dort sicher viele wertvolle 

Gegenstände, die dir nützlich sein 

können. 


Kommunikator 


Du kannst innerhalb des Spiels 

jederzeit START/PAUSE drücken, um das Kom- 
munikator-Menü aufzurufen und Kontakt zu Fox 
Teammitgliedern aufzunehmen. 


> [FEr zeigt: dir die Karte von Dinosaur Planet. 
| Außerdem zeigt er Fox’ momentane 
Position (ein Fuchskopf] und das nächste 
Reiseziel (das blinkande Symbol). 
“ Er gibt dir Hinweise und Ratschläge. Falls 
du einmal nicht weiter weißt, kann er dir 
sicher aus der Patsche helfen. 


jah jer Memory Card 
(Speicherkarte) an, um deinen Spielstand 
zu speichern. 


Wähle dieses Symbol an, um das aktuelle 
Spiel zu beenden. 


I 11 Über den Kommunikstor können die Teammit- 
glieder auch mit Fox in Kontakt: treten. Achte auch auf 
das START/PAUSE-Symbol, das manchmal einge- 
blendet wird. Drücke dann sofort START/PAUSE, denn 
dir entgehen sonst, vielleicht wichtige Informationen! 


WEIS: 
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Der Weg zu den Segmenten des Planeten, die hoch 
oben im Orbit, schweben, ist sehr weit. Es ist also) 
unabdinglich vor dern Abflug genügend Energiezellen zu 


sammeln und den Arwing so aufzutanken. ‚Als ROB die | 


Energiezellen auf die Oberfläche des Planeten schickte, 
gingen sie verlanen--und” verteilten sioh über dem 
gesamten Planeten, vergiss also deinen Scanner nicht! 


Selbst wenn der Arwing voll aufgetankt ist, ist die Reise‘ 
zu den schwebenden Segmenten. auf denen die 


‚Ahnensteine versteckt: wurden, kein Zuckerschlecken. | 


Denn Fox muss erst noch das Kraftfeld deaktivieren, 
das die Erdbrocken umgibt, indem er eine vorgegebene 
‚Anzahl an Gold-Ringen durchfliegt. 


Innerhalb einer Arwing-Mission lassen sich auch Laser- 
Upgrades und Bomben einsammeln. Zusätzliche Energie 
erhält der Arwing, wenn man durch Silber-Ringe fliegt. 


Laser-Upgrade 


Silber-Ring 


ei Contröl Stick . 
Der Arwing fliegt, automatisch nach vorn, also ‚in 


den Bildschirm‘. Du musst den Control Stick nur 
noch nach links bzw. rechts drücken, um in die 
entsprechende Richtung zu ziehen oder nach oben 


‚oder unten, um hochzusteigen oder abzutauchen. 
Ms 
'Feuere damit Laser ab, 


» 


| B:Knopr 
Feuere damit Bomben ab, aber natürlich nur, wenn 


du in diesem Fluglevel Bomben aufgenommen hast. 


| L- und R-Taste 


Drücke die Tasten nur leicht, damit, sich der ‚Arwing 
leicht: zur entsprechenden Seite neigt: und so das 
Fliegen von engeren Kurven ermöglicht wird. Drücke 
eine der Tasten durch, so dass der Arwing eine Rolle 
in die entsprechende Richtung macht und gleichzeitig 
für eine Zeit lang feindliche Schüsse abwehrt. 


1 Knopf 


Halte den X-Knopf gedrückt, um langsamer zu 
werden. 


Y 41 Y-Knopf 


Halte den Y-Knopf gedrückt, um für kurze Zeit 
einen Turbo einzulegen. 


START/PAUSE 
Das Spiel wird pausiert und der Kommunikator wird 


eingeblendet. 
Ka 


Wider der C-Stick noch das + Steuerkreuz kommen während 
ner Arwing-Mission zum Einsatz. 


DB NIE BAT TERE 
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24-MONATIGE GEWÄHRLEISTUNG 


Für einen Zeitraum von 24 Monaten ab dem Datum des Kaufs innerhalb 
des Europäischen Wirtschaftsraums gewährleistet die Nintendo of 
Europe GmbH wie folgt dem Käufer, dass dieses Produkt zum Zeitpunkt 
des Kaufs frei von Mängeln in Material und Verarbeitung ist: 


« Nintendo wird andernfalls kostenfrei für den Käufer nach eigener freier 
Wahl das mangelhafte Produkt entweder reparieren oder austauschen. 
‚Andere Ansprüche gegen Nintendo bestehen aufgrund dieser Gewähr- 
leistung nicht, insbesondere ergibt sich aus dieser Gewährleistung kein 
Anspruch auf Schadensersatz. 

« Diese Gewährleistung greift nicht ein, wenn der Mangel dadurch ent- 
standen ist, dass der Käufer und/oder irgendein Dritter nachlässig mit 
dem Produkt umgegangen sind, es in unvernünftiger Weise genutzt 
haben, es verändert oder nicht ordnungsgemäß repariert oder es an- 
ders als in Übereinstimmung mit der von Nintendo herausgegebenen 
Bedienungsanleitung genutzt haben. Die Gewährleistung greift ferner 
nicht ein, wenn der Mangel durch eine zufällige Beschädigung des 
Produktes entstanden ist. 

Es wird ausdrücklich darauf hingewiesen, dass diese Gewährleistung 

zusätzlich zu etwaigen gesetzlichen Gewährleistungsansprüchen ge- 

währt wird, die dem Käufer als Verbraucher gegenüber demjenigen Ein- 
zelhändler zustehen können, von dem er das Produkt gekauft hat. Diese 
gesetzlichen Ansprüche werden durch die vorliegende Nintendo- 

Gewährleistung in keiner Weise eingeschränkt. 

Sollte ein Mangel vorliegen, der von dieser Gewährleistung erfasst wird, 

wenden Sie sich bitte an: 

Nintendo of Europe GmbH 
Reparaturabteilung 
Nintendo Center + 63760 Großostheim 


Wenn Sie das Produkt an die Nintendo of Europe GmbH einschicken, 
verwenden Sie bitte, wenn möglich, die Originalverpackung und fügen 
Sie eine Beschreibung des aufgetretenen Mangels sowie, soweit vorhan- 
den, eine Kopie Ihres Kaufnachweises bei, aus dem das Kaufdatum 
ersichtlich ist. 

Falls die 24-monatige Gewährleistungsfrist bereits abgelaufen ist oder 
der Mangel nicht von dieser Gewährleistung erfasst wird, wird die 
Nintendo of Europe GmbH möglicherweise dennoch bereit sein, das 
Produkt zu reparieren oder auszutauschen. Für weitere Informationen 
hierzu und insbesondere zu den Einzelheiten etwaiger Kosten für diesen 
‚Service wenden Sie sich bitte an: 

Nintendo of Europe GmbH 
Konsumentenberatung 
Tel.: 0180 / 5 00 58 06 (0,12 EURO pro Minute) 
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CLUB NINTENDO MAGAZIN 


Das ullimative Videospiel-Magazin von Nintendo! Alle zwei Monate lieg! es 
kostenlos bei vielen Nintendo-Händlern aus und enthält die aktuellen News 
und um die Nintendo-Welt, wie z B. Reportagen, Testberichte, Informationen 
über geplante Aktivitäten, Tipps & Tricks, Poster, Charts und natürlich vieles 
mehr... 


SERVICE 


Bei der Nintendo Kansumentenberatung gibt es unter der Rufnummer 
0180- 50058068 (0,12 € pro Minute) Antworten zu allgemeinen und lech- 
nischen Fragen rund um Nintendo. 


Bel Spielefragen hilft die Nintendo Spieleberatung unter der Rufnummer 
0190 - 00.00 00 (jeder Anruf kostet 1,51 €] gerne welter. 


Belde Hotlines sind von Montag bis Freitag von 13 bis 17 Uhr erreichbar. 


SERVICE 24:7 


Zusätzlich zu den beiden Live-Hollines haben wir noch weitere Service- 
Angebote, die von montags bis sonntags, 24-Stunden löglich genutzt 
werden können: 


Consumer Service Online: Ob technische Daten, Infos zu original 
Nintendo Zubehör und Ersatzteilen, Erklärung der diversen Anschlussmög- 
ichkeiten der Nintendo-Geräte und Hilfe bei der Durchführung einer Fehler- 
suche: Informationen dazu und selbsiverstöndlich vieles mehr erfährt man 
unter www.nintenda.de. 


Nintendo Fax Abruf: Unter der Fax-Nummer 0190-1700 00 |Talkline, 
0,62 € pro Minute] können Tipps und Spielhilfen zu vielen Nintenda-Titeln 
abgerufen werden. 


Nintendo Computer Helpline: Auch unter der Rufnummer 0190- 
101000 (legion, 0,62 € pro Minute] erhält man Tipps und Spielhilfen zu 
zahlreichen Nintendo-Tileln. 


NINTENDO GAMECUBE Helpline: Die Rufnummer 0190 - 9120 20 
|tegion, 1,24 € pro Minutel hält Informationen speziell zu diversen NINTENDO 
GAMECUBE-TIleln bereit. 


